TEMPORADA 2015-201¢&

ESTATUTOS Y REGLAMENTOS

El campeonato de futbol “Las Medianias” es una organizacién sin animo de lucro compuesta
por los equipos que participan en él. Su objetivo es la celebracion de un torneo de futbol que
sirva para el ocio y el divertimento, segun los principios de deportividad y juego limpio, y que
sus beneficios redunden en los equipos participantes, en particular, y en el futbol base en
general. Para su funcionamiento se constituye en una Junta General de Equipos, un Comité de
Competicidn y un gestor encargado de la gestion general y del dia a dia del campeonato.

La Junta General de Equipos estard formada por los presidentes de todos los equipos que
participen en el campeonato (uno por equipo). A esta Junta General podra asistir como
representante de un equipo otra persona que no sea el presidente del equipo, pero con
representacién autorizada por escrito y firmada por el presidente del equipo, o en su caso por
la mayoria de sus componentes.

La Junta General de Equipos se reunirda como minimo dos veces por temporada con caracter
ordinario, antes de su comienzo y a su finalizacién, en fechas propuestas por el Comité de
Competicidn, y con caracter extraordinario cuando el Comité asi lo decida y por alguna causa
que lo justifique, y también cuando la mitad mas uno de los equipos de la Junta lo solicite.

La Junta General de Equipos serd la encargada de aprobar o reformar los estatutos, balances
y presupuestos, y sistema de competicion, elaborados por el Comité de Competicion, asi como
también del nombramiento de entre sus miembros de las personas que formaran el Comité de
Competicidn. Las decisiones se tomaran por mayoria (un equipo, un voto), siempre que haya
quérum (la mitad mas uno del total), actuando como voto de calidad el del presidente del
Comité de Competicidn, en caso de empate. La no asistencia a las reuniones de la Junta
General de Equipos penalizara en la clasificacién a la deportividad y 20 €.

El Comité de Competicion estara formado por un presidente y cuatro vocales, nombrados al
efecto por la Junta General de Equipos, y se reunird como minimo una vez al mes, durante la
temporada. Las decisiones se tomaran por mayoria, actuando como voto de calidad el del
presidente, en caso de empate.

El Comité de Competicion propondrd a la Junta para su aprobacién la reforma de los
estatutos, el presupuesto y el sistema de competicidn. Llevara el control de la competicidon y
velara por el buen funcionamiento de la misma. Supervisara las cuentas de tesoreria, los pagos
y cobros, asi como de todo aquello que contribuya al buen desarrollo del campeonato. Para
ello abrira una cuenta bancaria a nombre del Campeonato y nombrard en su primera reunion a
un gerente administrativo, o gestor, para que se encargue de la gestion general y del dia a dia
del campeonato. También esta facultado para destituir al gestor de sus funciones.



El gestor o presidente, no podra estar vinculado a equipos de este campeonato u otro, y
debera regirse por este reglamento. Debera estar siempre a disposicion del Comité para
cuantos asuntos se le requiera, percibiendo por ello una subvencién acorde con su labor y con
cargo al presupuesto que se elabore cada ano. Tendra la obligacidn de asistir a todas las
reuniones del Comité de Competicién, con derecho a voz pero no a voto, e informar de todos
los asuntos que deba gestionar. También tendra que acudir a todas las asambleas de la Junta
General de Equipos, sin derecho a voz o voto, a excepcidn de que se le solicite su opinién.

Atribuciones del gestor o presidente: - Tendra la funcién de tesorero del campeonato:
gestionara el dinero, se encargard de los ingresos y pagos, y comunicard mensualmente su
relacion al Comité. - Elaboracién del calendario y asignacién de campos. - Se encargara de las
relaciones con el Colegio de Arbitros y con la prensa. - Pondréa las sanciones, segun el acta del
partido y el reglamento de sanciones, y evaluard la Deportividad. - Elaboracion de las
estadisticas del torneo: clasificacion general, deportividad, clasificacién de goleadores, y la
relacidn de tarjetas y amonestaciones. Deberdn estar hechas antes del Jueves de cada semana.
- Llevara la comunicacién y notificaciones del campeonato: por medio del arbitro (el dia del
partido), telefénicamente, por la prensa, o en un lugar fijo (local, bar, etc.).

La participacion en el campeonato establece la aceptacion por parte de los equipos del
presente reglamento.

Todos los equipos vienen obligados a procurar que los encuentros se desarrollen con total
normalidad y en el ambiente de correccién que debe imperar en toda manifestacidon deportiva,
guardandose a la Junta, Comité, gestor, arbitros, presidentes, entrenadores, delegados vy
jugadores los deberes de respeto, camaraderia y buena educacidn, durante y después de los
encuentros.

Los equipos contraen la obligacion de disputar todos los partidos y el campeonato
integramente, es decir, todos los torneos de la temporada, desde Septiembre a Junio, sin
desvirtuar la competicion. Su incumplimiento conllevara la expulsién del campeonato.
Ademas, no se puede abandonar el terreno de juego sin acabar el partido. Si un equipo se
retira antes de acabar el partido, se le penalizara con la pérdida del partido por el resultado de
tres a cero o el resultado en el momento de la retirada si la diferencia de goles es superior a
dos, el pago de los derechos del partido, y sera expulsado del campeonato si es reincidente.

Solo podran participar jugadores que no estén federados en cualquier regién de la Federacién
Espafiola de Futbol y Fatbol-sala, después del 31 de Agosto del afio de comienzo de la
temporada, o que si bien estuviese fichado por algin equipo federado después de esta fecha,
éste no hubiese estado inscrito en acta en partido oficial con el mismo, acreditado mediante
certificado federativo.

Con cardcter general, la edad minima para participar es de 18 afios, cumplidos al 31 de
Agosto del afio de comienzo de la temporada. Con caracter particular, se establece un cupo
maximo de 3 jugadores de menos de 21 afios (18-21 afios).



Se podra fichar, a lo largo de la temporada, a tanto s jugadores como se estime oportuno
facilitando asi el funcionamiento de los equipos. Se podran dar tantas bajas y altas como se
desee, siempre informando del mismo a la Directiva.

Las fichas, debidamente rellenadas, mas una fotocopia del DNI, se deben entregar al gestor
antes del comienzo del campeonato, para confeccionar la relacién de componentes de cada
equipo, y para su validacion y plastificacion.

Solo podran inscribirse en el acta jugadores con ficha. Por perdida de la ficha, se podran
inscribir jugadores con el DNI, Unicamente en ese partido, haciéndose constar en el acta, y
siempre a riesgo de producirse alineacién indebida si no se demuestra lo contrario (que el
jugador esta en la lista en poder del gestor, no esta sancionado o que se solicita reposicidn de
ficha).

El gestor solo podrd dar validez para el siguiente partido a las fichas de nuevos jugadores
entregadas, como minimo dos dias antes del partido a disputar.

Los equipos tienen la obligacién de entregar una relacién del color de su equipaje principal
antes de comenzar el campeonato o si lo modifican durante el mismo. Su incumplimiento
penalizara a la Deportividad con 30 puntos.

Ningun jugador puede fichar en dos equipos en la misma temporada, a excepcion de que
existiesen dos categorias, en cuyo caso si pudiese cambiar de categoria. Los jugadores de
equipos expulsados o retirados NO podran volver a jugar en la misma temporada.

Solo podrdn modificarse las fechas de los encuentros a disputar, en dos ocasiones durante
toda la temporada, por equipo, excepto por causas realmente justificadas e importantes. Para
ello debe informar a la directiva del interés de dicho cambio antes del martes de la semana
donde se disputaba el partido. Deben hablarlo con el equipo contrincante y disputarlo antes
del Viernes de la siguiente semana. En caso de que no se llegue a acuerdo, sera decision del
equipo contrincante, que acepta el cambio, poner la fecha. Podra suspenderse un encuentro
por parte de la Directiva, previo al encuentro, o arbitro, una vez en el terreno, por causas
justificadas o causas mayores tales como temporales, catdstrofes.....

e Laincomparecencia de los dos equipos en un encuentro no suspendido, se penalizara
con el partido dado por celebrado, el pagode una multa de 110€ por equipo, la suma
de 0 (cero) puntos, y la resta de 6 puntos a cada equipo en la clasificacion general,
ademas de la penalizacidon en la deportividad.

e La incomparecencia de uno de los equipos en un encuentro no suspendido supone
pérdida de 3 puntos, pérdida del partido y sancion de 110€.

No se podra anular los resultados de los encuentros, segln las actas de los arbitros

El arbitro es el Unico juez en los partidos, y el acta el documento base de decisién. No
obstante, si las circunstancias lo aconsejan, podrd redactar un informe aparte, que entregara
junto con el acta, con las puntualizaciones que considere necesarias.



Si ocurriese alguna rectificacion en las actas de los partidos, de forma fraudulenta, el arbitro o
equipos implicados serdn expulsados del campeonato.

Cada de equipo (presidente) es responsable de revisar el acta en el momento de su entrega
por parte del arbitro, después de un encuentro, vy asegurarse de que todo esta correcto. Si
existiera algun error se debe informar al arbitro para su rectificacion. La directiva se basard en
los datos que figuran en el acta para contabilizar goles, sanciones, jugadores.....

En caso de retirada o expulsidon de un equipo, si es en la primera vuelta, se descontaran todos
los puntos obtenidos contra este equipo, y si es en la segunda vuelta, solo los puntos
obtenidos contra este equipo en esa vuelta.

El desarrollo del encuentro, entre el pitido inicial y el final, se regiran por las reglas que en la
actualidad dispone la Federacidn

Se producird alineacion indebida cuando concurra alguna de las siguientes situaciones:
a) incluir en el acta o jugar jugadores federados.

b) incluir en el acta o jugar jugadores no fichados.

c) incluir en el acta o jugar jugadores con sancion en vigor.

d) incumplimiento del articulo 61.

En caso de alineacidon indebida, se sancionara al equipo infractor con la pérdida del encuentro
por el resultado de tres a cero, el descuento de 6 puntos de la clasificacion general y penalizard
en la deportividad.

La incomparecencia del arbitro conllevara la suspensién del encuentro.

El jugador que acumule cinco tarjetas amarillas en el primer ciclo, cuatro en el segundo ciclo,

tres en el tercer ciclo, dos en el cuarto ciclo y una en el quinto ciclo, cumplira un partido de
sancion en cada ciclo. Esta sancién podra ser cumplida simultdneamente con otra de mayor
rango.

La doble tarjeta amarilla a un jugador en un encuentro automdticamente conlleva el
cumplimiento de un partido de sancidn.

Las sanciones se cumpliran en los partidos oficiales sucesivos a la fecha de imposicién de la
sancion, incluyendo los partidos que corresponden por calendario y los aplazados.

Si un jugador sancionado juega antes de su cumplimiento, o sea, estando sancionado, se le
sumaran 5 partidos mas de sancion. Si un equipo alinea un jugador sancionado a sabiendas, es
decir, deliberadamente después de ser advertido dos veces por el Comité, serd expulsado del
Campeonato.

El jugador que arrastre sancion de la temporada anterior, la cumplira en la presente, aunque
cambie de equipo.



Las reclamaciones y apelaciones se haran por escrito, no verbalmente, dirigidas al gestor del
campeonato, o en la direccidn electrdnica, dentro de las 72 horas posteriores a la finalizacion
del dia en el que se cerebro el partido (o sea, las 24:00 del martes si el partido se disputo en
sabado) o se reciba la comunicacidén oficial en el sobre que entrega el arbitro. Deberan
contener una relacién de los hechos, las alegaciones pertinentes, y los fundamentos de
derecho, con la cita de los preceptos reglamentarios que se consideren aplicables.

Si la reclamacién esta motivada por una decision arbitral reflejada en el acta, solo se fallara a
favor si ambos equipos (los que disputaron el partido) estan de acuerdo con lo expresado en la
reclamacion (previa consulta por parte del Gestor) y el arbitro rectifica lo escrito en el acta.

Si la reclamacién fuese por no estar de acuerdo con una sancién impuesta por el Campeonato,
ésta conllevard que el gestor convoque con caracter urgente al Comité de Competicién, el cual
tomara las decisiones a que diera lugar. Si en la reclamacién objeto de esta comparecencia
estuviese implicado algin equipo con representacién en el Comité, su miembro deberd
abandonar la reunion durante la deliberacidon de la misma, y en caso de empate en la toma de
decisidn, el presidente mediante sorteo elegiria a un presidente de equipo que no este en la
sala, para que mediante llamada telefdnica y explicandole el hecho en cuestion, diera su voto,
o para convocarlo a la reunidn si fuese oportuno

En competicién a doble vuelta el caso de empate a puntos entre dos equipos se resolverd
segun los siguientes criterios:

1) mayor diferencia entre los goles a favor y en contra en los partidos disputados entre si.
2) mayor diferencia entre los goles a favor y en contra en todo el torneo.

3) mayor numero de goles a favor en todo el torneo.

4) clasificacion de la Deportividad (actualizada a esa jornada)

5) sorteo. En caso de empate entre tres equipos o mas, primero se tendra en cuenta el mayor
numero de puntos en los partidos disputados entre si, y después los criterios anteriores.

Si la competicidn es a una vuelta, los criterios son los siguientes:
1) diferencia total de goles.
2) mayor numero de goles marcados.

3) mayor numero de puntos en los partidos entre los equipos implicados, diferencia de goles
entre los implicados.

4) mayor numero de goles marcados entre los implicados.
5) clasificacion de la Deportividad.(actualizada a esa jornada)

6) sorteo.



El pago de los derechos de los partidos, asi como las multas en metalico, se abonaran al arbitro
antes de comenzar cada encuentro. Si un partido no celebra por falta de pago, se penalizara al
infractor como si no hubiese comparecido (Art. 50).

Los trofeos a la Deportividad se daran por el conjunto de la temporada, puntuando todos los
partidos oficiales de todos los torneos disputados esa temporada. Si los equipos involucrados
para los premios no jugasen el mismo nimero de partidos, los premios se otorgaran segun la
media por partido. En caso de empate, sera primero el que menos expulsiones tenga (rojas y
dobles amarillas), si continua el empate el que menos tarjetas amarillas acumulen y finalmente
si persiste el empate se resolverd por sorteo. Con el fin de incentivar el buen comportamiento
general, aparte de los trofeos, habra premios en metalico para los tres primeros clasificados:
300, 180 y 120 Euros respectivamente.

Esta totalmente prohibido entrar en las instalaciones deportivas a la fuerza o saltando las
barreras (paredes, vallas, etc.). Si el campo se encuentra cerrado se debera comunicar al
gestor. Los desperfectos por mala utilizacién de las instalaciones correran a cargo del equipo
gue los cause.

Solo podran entrar en la caseta del arbitro o estar en los banquillos los miembros del equipo
con ficha.

Los jugadores inscritos en acta deben permanecer en el banquillo. El arbitro podrad amonestar
su incumplimiento o expulsar al jugador si se niega a incorporarse al banquillo. El arbitro podra
expulsar del banquillo a cualquier persona sin ficha.

Los partidos constaran de dos tiempos de 40 minutos con quince minutos de descanso entre
ellos. Si un partido comienza con retraso en un campo donde luego se celebre partidos de otro
campeonato, el arbitro podra descontar los minutos de retraso a fin de cumplir los horarios.

No se puede iniciar un partido si un equipo no dispone de al menos ocho jugadores.

El equipo que se presente con menos de los once jugadores reglamentarios serd penalizado
en la deportividad, y solo podra completar el equipo antes del inicio de la segunda parte.

Cuando no se dispongan de los once jugadores minimos reglamentarios, se le debe hacer
constar al arbitro para que asi lo seiale en el acta, solo se inscribirdn en el acta los jugadores
disponibles antes del comienzo del encuentro, y se inscribiran en el descanso los que lleguen
durante el transcurso del primer tiempo.

En cualquier caso no se admitirdn nuevas incorporaciones de fichas al acta una vez acabado el
descanso.

Los partidos deben dar comienzo a la hora anunciada en el calendario. El equipo que no esté a
esa hora en la cancha (o no disponga de los ocho jugadores minimos imprescindibles) sera
penalizado en la clasificacion de la deportividad y multado econdmicamente. Si pasados 15
minutos sigue sin presentarse (o sin completar el minimo de ocho), se le dard por perdido el
partido por el resultado de tres a cero, se le penalizard con pérdida de 6 puntos y el pago del



encuentro. El equipo que no se presente dos semanas consecutivas o tres no consecutivas sera
expulsado del campeonato.

Cada equipo debe presentar antes de comenzar el encuentro dos balones en condiciones. Su
falta penalizara en la deportividad a ambos equipos y econdmicamente al local. Si el partido no
pudiese comenzar por falta de balones, se le dara por perdido al equipo local por el resultado
de tres a cero.

Los capitanes deben diferenciarse mediante el correspondiente brazalete, y deberdn firmar el
acta antes del comienzo del partido. Ambas faltas se penalizaran a la deportividad, y no firmar
econdmicamente.

El capitdn del equipo constituye durante el desarrollo de un encuentro la Unica representacion
del conjunto, le incumbe la facultad de transmitir las instrucciones del arbitro y tiene el deber
de procurar que sus compafieros mantengan en todo momento la correccién obligada,
reprendiendo personalmente a los que asi no lo hicieran. Cumpliran las decisiones del arbitro,
colaborando con la labor de éste, a su proteccidn y a que el encuentro se desarrolle y termine
con normalidad. Podra proponer la sustitucién del balén por considerarlo defectuoso.

Los equipos han de presentarse debidamente equipados para disputar el partido: botas de
futbol, medias, pantalones y camisetas numeradas iguales en los jugadores de campo, y
vestimenta diferenciada en el portero. Si el arbitro considera que uno de los equipos no
cumple la norma pero no es impedimento para la celebracion del encuentro (Unicamente
medias o pantalones de otro color), penalizara en la deportividad. Si lo hace por segunda vez, o
el arbitro considera que asi no se puede jugar, se le dard por perdido el partido por el
resultado de tres a cero.

Se considera equipo local el que esta sefialado en el calendario en primer lugar. en los Play-off
y finales a Unico partido se designara el equipo local y visitante por sorteo del arbitro(en la
caseta) antes de comenzar el partido.

Cuando en un partido ambos equipos tengan un equipaje igual o que se pueda confundir, el
visitante estara obligado a cambiar de color, salvo que el local acceda a cambiarlo. Si el arbitro
considera que no se puede jugar el partido por confusidn de equipaje, se le dara por perdido al
equipo visitante por tres a cero.

Es obligatorio que cada jugador mantenga el mismo dorsal durante toda la temporada, de
manera excepcional, si hubiera cambio por baja, esté debe informarse a la directiva, de lo
contrario, se seguirdn adjudicando goles, faltas... al jugador que correspondia el dorsal desde
el principio.

Ningun jugador puede ser inscrito en el acta sin ficha. El arbitro puede comprobarlo llamando
a los jugadores a la caseta. Si algln jugador se niega a presentarse, se dara por perdido el
partido a su equipo por el resultado de tres a cero, con pérdida de 6 puntos y penalizacion en
la deportividad.

Si a la hora anunciada sé estd celebrando un partido federado, y la espera supera los cuarenta
minutos (un tiempo de partido), el partido se suspendera si se celebra otro después.



Si un encuentro se suspende antes del tiempo reglamentario, quedara a juicio del Comité dar
o no por finalizado dicho encuentro, después de oir al arbitros y a los representantes de los
equipos implicados.

Si un partido suspendido debe ser continuado en otra fecha, solo podran alinearse los
jugadores que jugaron dicho partido y no fueron expulsados en el plazo de tiempo jugado,
pudiendo ser sustituidos por los jugadores no titulares inscritos en el acta del partido
suspendido. Si se incumple esta norma se aplicara la de alineacién indebida.

Los jugadores no equipados presentes en las gradas que insulten, amenacen o agredan al
arbitro seran sancionados como los jugadores equipados.

Los delegados tienen la obligacidn de presentarse tanto al arbitro como al delegado del equipo
contrario, antes del partido, para ofrecerles su servicio y colaboracién. El delegado del equipo
local inscribira los jugadores de ambos equipos en el acta. La no presentacion del delegado del
equipo local penalizara a la deportividad y econdmicamente. En este caso rellenara el acta el
delegado visitante.

El delegado del equipo podrd ser un jugador, si no se dispone de una persona
especificamente para ese cargo. En este caso se deberd hacer constar en el acta.

Entregara al arbitro en el vestuario las fichas de los jugadores que vayan a intervenir en el
encuentro, la del entrenador y la suya propia, si no fuese jugador, as i como mostrara los
balones con los que se vaya a celebrar el partido, para su aprobacién.

Deberan firmar el acta antes del comienzo del partido. Su falta se penalizard a la deportividad
y econdmicamente.

En caso de accidentes o incidencias, acompaiaran al arbitro a la caseta tanto al finalizar el
primer tiempo como al final del encuentro, para protegerle si la actitud del publico o de los
jugadores hace presumir la posibilidad de cualquier agresién.

Deben asistir a las reuniones del Comité, si son reclamados.
La pagina web es un medio totalmente informativo pero no definitivo.

Antes de la tercera jornada cada equipo debe enviar a la directiva una fotografia de cada
equipo para publicar en nuestra web.



SANCIONES:

1) UN PARTIDO:

a) al jugador amonestado con amarilla fuera del terreno de juego.

b) por retirarse del terreno de juego antes del tiempo reglamentario sin autorizacidon del
arbitro.

c) expulsién por jugar el baldn con la mano dentro del area.
d) expulsiéon por falta siendo el dltimo jugador.

e) entrar por detrds, dar una patada, zancadillear, empujar o agarrar a un contrario en la
disputa del balon.

f) doble tarjeta amarilla.

g) primer ciclo de cinco tarjetas amarillas, segundo de cuatro, tercero de tres, cuarto de dos y
quinto de una.

2) DOS PARTIDQOS:

a) expulsidn por protestar airada y ostensiblemente las decisiones del arbitro.

b) al capitan del equipo, en caso de reincidencia en protestar su equipo las decisiones del
arbitro de forma colectiva y tumultuosa.

c) cometer cualquier acto de descons ideracion o proferir palabras irrespetuosas hacia otro
jugador, miembro del equipo contrario o publico

. d) encararse o empujarse mutuamente.

e) entrar por detras, dar una patada, zancadillear, empujar o agarrar a un contrario sin la
disputa del balén.

3) TRES PARTIDOS:

a) desacatar visiblemente las ordenes del arbitro y cualquier acto de accién o palabra que
constituya publico menosprecio a su autoridad.

b) provocar la animosidad del publico contra el arbitro o contra el equipo contrario.

4) CUATRO PARTIDOS:

a) insultar, amenazar o provocar a un contrario con palabras ofensivas o gestos toscos.

5) CINCO PARTIDOS:

a) tirarle el baldn al arbitro.

6) SEIS PARTIDOS:




a) tentativa de agresién a otro jugador

7) SIETE PARTIDOS:

a) agresién a otro jugador, si el hecho no origina efectos dafiinos o lesivos.
b) Repeler la agresion de otro jugador.
c) Tirarle las tarjetas, pito boligrafo, etc.Al arbitro

8) QUINCE PARTIDOS:

a) agredir con ensaflamiento o manifiesta voluntad de hacer dafio a otro jugador.
b) agredir al delegado, entrenador o responsable del equipo contrario.

c) Insultar al arbitro.

e) golpear adrede con el baldn al arbitro, sin efectos lesivos.

9) VEINTE PARTIDOS:

a) insultar reiterada y gravemente al arbitro.

10) TREINTA PARTIDOS:

a) tentativa de agresion al arbitro, o incitar a otras personas para que le cause dafio.
b) golpear adrede con el baldn al arbitro, sin efectos lesivos.

c) agarrar o empujar al arbitro.

d) Amenazar o coaccionar al arbitro.

11) DOS ANOS:

e) lesionar a un contrario por agresion sin disputa del balén o sin que este se encuentre en
juego, causandole daiio de tanta gravedad que le impida seguir jugando.

12) EXPULSION DEL JUGADOR A PERPETUIDAD:

a) agresion o producirse violentamente contra el arbitro. Esta sancién conllevara la perdida
del encuentro por parte del equipo del agresor por tres a cero, resta de seis puntos en la
clasificacidn general y pago del partido.

13) EXPULSION DEL EQUIPO A PERPETUIDAD:

a) agresidn colectiva al arbitro, con escandalo publico.

14) Las sanciones seran dobles por reincidencia o triples por nueva reincidencia, excepto en el
caso de agresion al arbitro o sanciones de un partido.



15) Las sanciones seran dobles cuando los sancionados sean entrenadores o responsables de
los equipos.

16) Las faltas a los jueces de linea seran castigadas con la misma penalidad aplicada a los
arbitros, asi como las faltas a los arbitros y jueces de linea fuera del terreno de juego,
producidas como consecuencia de la actuacidn de estos en el partido.

17) Los jugadores no equipados presentes en las gradas que insulten, amenacen o agredan al
arbitro seran sancionados como los jugadores equipados.

Si el campeonato celebra partidos amistosos, los sancionados podran jugar, por lo que no
constaran para el cumplimiento de las sanciones. Pero si se juega con arbitro, acta y fichas, los
amonestados en ese partido amistoso cumplirdn sus sanciones en los



